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1) Este texto describira una obra artistica que contrapuso de forma critica
el tiempo narrativo, en su forma representacional clasica, es decir como una
secuencia de imagenes que configuradas de una forma determinada
construiran un sentido, contenidos en un espacio delimitado entre un principio y
un fin; contra una estrategia de montaje rizomatica y aleatoria para elaborar un
discurso critico en torno a un capitulo de la historiografia latinoamericana.

El escenario escogido para provocar dicha inflexion es el episodio
conocido en Latinoamérica como la Guerra del Pacifico y las herramientas
metodoldgicas consideradas para efectuar dicha operacion seran lo que
comunmente conocemos como programas. Estos actuaran como piezas
artisticas cuestionando la construccion de la historia como ente fundacional de

los estados latinoamericanos.

2) En el afio 2002 nettime lat." divulgaba a través de la red la tercera
version del festival Borderhack en Tijuana, Méjico, festival de arte electrénico
que se realizaba a un costado de la frontera Mejicana-Estadounidense. Este
tipo de festivales-campamentos habian nacido en Alemania, tras la Documenta
X, como accion artistica que se desarrollaba en comunidad para sacar a flote
las grandes diferencias econdmicas entre dos zonas geopoliticamente
colindantes, construyendo asi, una critica sobre la politica global.

Para Borderhack, se juntaban durante tres dias, programadores, artistas
y tecnofilos, se desarrollaban talleres, se mostraban obras in situ y en Internet y
se intercambiaban experiencias. La zona donde se establecia el campamento
correspondia al lado mejicano del borde costero oeste de la frontera, lugar
donde se ubican las ciudades de San Diego y Tijuana. Recordemos que
ambas ciudades alguna vez compartieron un idioma oficial comun y luego de la
guerra de Mejicana Norteamericana, San Diego quedd en manos
Norteamericanas. Dicha division politica fue impuesta por el pais triunfador,

dejando de un lado a Tijuana como mejicano y a San Diego como ciudad



estadounidense. Como consecuencia a esta division y a pesar del férreo
control fronterizo existente hasta ahora, decenas de latinoamericanos en su
mayoria mejicanos transgreden el limite en busca de mejores expectativas de

vida.

3) En afno 2002 se realiza en el Macro-center de la ciudad Moscu: Read-Me
Festival 1.2, primer festival de arte que establece al programa como una nueva
categoria dentro las metodologias de la produccion artistica. Es importante
resaltar que la emergencia surgida viene desde la programacion y la literatura,
eésta entiende el arte como un proceso en donde existe una serie de
instrucciones determinadas por un lenguaje computacional (Ej.- Perl, Java)
pero a diferencia de los programas convencionales que cumplen tareas de
control, de informacion y de produccion, éstos suplantaran al artista como un
agente trasgresor elaborando trabajos artisticos que contendran una pesada
carga deconstructiva sobre el interior del computador (sistemas operativos y
otros programas) y sus elementos externos hardware y periféricos
predisefados (camaras de video digitales, impresoras, etc.). “Contrario de la
data convencional como imagen digitalizada, sonido, o texto la instruccion del
algortimo® permite un proceso generativo. Ocupando la computadora para
computar y no solamente para una transmision de medios. Es decir existe una
diferencia entre una composicién algoritmica y una archivo mp3™. Para
ejemplificar esta aseveracion tomemos un tema comprimido en mp3 del grupo
Yo la Tengo y la obra: Longplayer: A Thousand-Year Musical Composition,
composicion realizada por Jem Finer el guitarrista y co-fundador The Pogues.
En el archivo mp3 de Yo la Tengo se escuchara tal como ha sido compuesta
por el grupo, en cambio en la obra de Finerescrita en Supercollider’ ocupa
como base el canto: Tibetano Bowls. Finer sintetiza y manipula la cancién,
alterando el tempo y el tono de la informacién del patron musical. La pieza
musical nunca se repetira en su forma combinatoria durante los 1000 afios,

tiempo durara la composicion®

4) Se podria decir que una de la caracteristica principal de Latinoamérica
es la lengua que ha sido oficializada con la llegada de los espanoles a la

region. Esta lengua, generalmente se ha relacionado como ente unificador.



Comunmente se nos tilda de latinoamericanos, como si este concepto
enarbolara una serie de manifestaciones socioculturales comunes y propias de
la region. Pero, sucede diametralmente lo contrario cuando existe un conflicto
de por medio. Lo que en un momento nos unifica se vuelve en contra de
nosotros y nos arroja a un mundo sin sentido. Es el caso, por ejemplo, de un
capitulo de la historia latinoamericana denominado: “La Guerra del Pacifico”.
Tres paises (Peru, Bolivia y Chile) entran en conflicto debido a una pugna de
intereses. Los antecedentes existentes en Internet, son contradictorios, estos
dependeran siempre del origen del sitio donde fueron producidas las paginas.
Por ejemplo en los sitios alojados en el Peru o en Bolivia se resalta mucho que
Chile provocé la guerra inducido por Inglaterra y en los sitios escritos por
chilenos el conflicto se llevé a cabo debido a que Bolivia rompié un tratado de

comercio con Chile.

5) A mediados del afio 2003 se compro un sitio bajo el nombre de www.la-
historia.com para una exposicidon que finalmente se denominé Data Control. La
eleccion del nombre: /a-historia y del sufijo .com no fue consecuencia del azar,
queria dejar entre ver que la historia esta intimamente relacionada con la
economia, ésta sera, en Occidente, siempre el motor de los acontecimientos

sociales mas relevantes.

La pagina la-historia.com contiene dos resumenes diferentes acerca de un
mismo hecho: La Guerra del Pacifico. Adentro del sitio existe una pagina en
donde se le da al usuario la posibilidad de combinar ambas versiones sin
perder la secuencia narrativa, esto se hace entremezclando un numero de
parrafos iguales entre una version y otra. Esta operacion algoritmica se
realizaba mediante un boton que contenia el siguiente programa escrito en

actionscript:

LoadVariablesNum ("info.txt", 0);

Numero = number (numvars);
Arreglo = new array (numero);
spruch ="";

for ( i=1; i<=numero; i++ ) {

arreglo[i]=eval ("spruch" add 1i);


http://www.la-historia.com/
http://www.la-historia.com/

}

for ( i=0; i<=number (numvars),; i++ ) {
spruch = spruchtarreglo[i];

extra=1;

//eval ("spruch" add count) ;

}
stop ()

El resultado al ser combinados narraciones antagonicas quedaba
absurdamente compuesto, esta parecia en pantalla y era enviada a un correo

electronico denominado sos@la-historia.com con el siguiente CGI:

#!/usr/bin/perl

# Enter the location of sendmail.

S$mailprogram = "/usr/sbin/sendmail -t -i -froot\@la-
historia.com";

# Enter your e-mail address. Be sure to put a \ in front of the
Q.

# (user@domain.com becomes user\@domain.com)

Syouremail = "sos\@la-historia.com";

read (STDIN, S$buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'});
@pairs = split(/&/, Sbuffer);
foreach S$pair (@pairs) {

($Sname, S$value) = split(/=/, Spair);
Svalue =~ tr/+/ /;
Svalue =~ s/%([a-fA-F0-9] [a-fA-F0-9]) /pack ("C",

hex ($1)) /eg;

SFORM{ $Sname} = S$value;
}
open (MAIL,"|S$mailprogram");
print MAIL "To: $youremaill\n";
print MAIL "SFORM{'lineal'}\n";
print MAIL "SFORM{'linea2'}\n";
print MAIL "SFORM{'linea3'}\n";
print MAIL "SFORM{'linead'}\n";
print MAIL "SFORM{'linea5'}\n";
print MAIL "SFORM{'linea6'}\n";
close MATIL;

Para agudizar mas la ambiguedad que le concierne a este capitulo de la
historia, la pagina tenia una casilla de correo electronico (email_me@la-
historia.com) que recibia hechos que no habian sido seleccionados y que
podian ser incluidos en la combinacion, sustituyendo asi, al espectador pasivo
por uno activo. El correo recibido era impreso y envuelto en bolsas plasticas
transparentes selladas al reverso con una etiqueta que contenia un espacio
para escribir un remitente y una de las direcciones postales. Esta correspondia

a una de las tres direcciones en donde estan ubicados los Ministerios de


mailto:sos@la-historia.com

Educacioén de los paises que participaron en el conflicto. En el dia del cierre los
invitados podian llevarse los resumenes desmontandolos del muro y enviarlos
por correo a sus destinatarios. La velada se cerr6 con una degustacién de

Pisco Sour, trago del que se disputan la autoria tanto chilena como peruana.

Debido al interés y a la cobertura mediatica (dos articulos de prensa y
tres entrevistas: una para una canal de musica por cable, otra para un diario
santiaguino y otra para un programa radial) de la obra la-historia.com se
recibieron 1958 correos electrénicos durante los dias de la exposicion. Como el
autor nunca esperd tal participacion y por motivo de espacio, soOlo se
seleccionaron 98 correos que fueron impresos y montados cada dos dias en la

galeria Balmaceda 1215.

Notas:
1. Uno de los Boletin Board System que contiene www.nettime.org. Escrita en espafiol

y dedicada a la difusion y la critica

2. Algoritmo: Conjunto finito de instrucciones o pasos.
Que sirven para ejecutar una tarea o resolver un problema.

3. Florian Cramer “Concepts Notations, Software, Art” pagina 20. Texto del catalogo de
la exposicion Read Me 1.2.

4. Formato creado por la organizacién Fraunhofer_Geselleschaft bajo el nombre 1SO
MPEG Audio Layer pero que comunmente se le llama mp3.

5. Un lenguaje de programacion de sintesis de audio www.audiosynth.com

6. Podra revisar la obra de Jem Finer : Longplayer: A Thousand-Year Musical

Compostion www.longplayer.net
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